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1. Justificacion:

Es indispensable que el estudiante de Ingenieria en Sistemas conozca la arquitectura de computadoras, la
organizacion y disefio de las mismas. Asi como la manera en que estan conectados los componentes de la circuiteria
y los mddulos funcionales de la computadora

11. Objetivos del curso y resultados:
Objetivo General
1. Proporcionar el conocimiento tedrico y practico de los componentes fisicos internos y externos de la
computadora.
2. Preparar al alumno para dar el diagnéstico exacto cuando la PC tiene problemas y dar la solucion adecuada.

Obijetivos Especificos
1. Presentar la organizacién y disefio de la computadora personal.
2. Examinar la arquitectura del CPU y sus componentes principales.
3. Estudiar los dispositivos periféricos de la PC.
4. Realizar en forma préctica la programacion de interfaces con dispositivos basicos.

Resultados esperados del curso
Al finalizar el curso, el estudiante habra sera capaz de:

1. Conocer la organizacion y disefio de la computadora

2. Conocer que es la arquitectura von newman

3. Conocer que es la arquitectura Harvard

4, Poder realizar proyectos utilizando micro controladores

I11. Prerrequisito
034 Arquitectura de computadoras |

IVV. Formato y Procedimientos:

Este curso esta estructurado de la siguiente forma: principalmente se daran clases magistrales con el apoyo de
presentaciones en PP que ayudaran a fijar por medio de la memoria visual los conceptos vistos en clase. De igual
manera se realizaran quizzes (examenes cortos) de 1 o 2 preguntas de las clases anteriores, con la finalidad que el
alumno repase todas las semanas lo visto en la clase anterior. Se reforzara lo aprendido en clase con laboratorios en
grupo sobre el tema principal de la clase.

Lo que se espera de los estudiantes en cuanto a comportamiento y estudio es respeto hacia su catedratico como hacia
sus compafieros, se les solicitard apagar o poner en modo vibrador su aparato celular con el fin de no interrumpir la
clase. En cuanto al estudio se les solicitarad su mayor compromiso y dedicacién para con el curso, pues el mismo sera
parte imprescindible en su vida laboral y profesional. Su asistencia y participacién seran tomadas en cuenta siempre
para su evaluacion durante el curso, por lo que deben completar el porcentaje minimo de asistencia.

V. Requerimientos del Curso: Todas las tareas y asignaciones que incluya el curso se dardn a conocer con el
suficiente tiempo de antelacion para su debida elaboracion y entrega. Las tareas y proyectos seran entregados en la
fecha establecida y por el medio establecido.



1. Politica de asistencia y participacion en clase:
Se requiere el 80% de asistencia a clases y participacion constante dentro de las clases para enriquecer la
discusion de temas y experiencias.

V1. Ponderacion del Curso: Notas o punteos para las diferentes actividades del curso:

e  Evaluacion Parcial 1: 10 puntos
e  Evaluacion Parcial 2: 20 puntos
e Proyectosy laboratorios: 10 puntos

e Evaluacion Final: 50 puntos

e Asistencia:

VII. Integridad Académica

Se espera que cada estudiante en éste curso, cumplay esté al tanto de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos
de Guatemala (Dto. 33-98 del Congreso de la Republica de Guatemala), demuestre honestidad y ética. Cualquier
trabajo presentado por un estudiante en éste curso para obtener créditos académicos sera de la autoria del estudiante.
En caso de ser trabajos en grupo, debe ser propio de los estudiantes integrantes del grupo. En los casos en que se deban
hacer referencias a articulos o citas de otros autores, deberan ser reconocidos e indicados correctamente en los trabajos,
siguiendo los estandares de la APA (American Psychological Association).

En caso de producirse una copia, tanto el estudiante que copia el trabajo de otro estudiante y el estudiante que dio el
material que se va a copiar, recibiran automaticamente un cero en la nota del trabajo correspondiente.

Durante las evaluaciones, cada estudiante debe hacer su propio trabajo. Hablar o discutir, no esta permitido la durante
las evaluaciones, ni tampoco puede comparar documentos, copiar de los demas, o colaborar de una u otra manera.
Cualquier comportamiento de este tipo durante las evaluaciones resultara en la anulacién de la prueba, y puede

conducir a un fallo del curso y las medidas disciplinarias por parte de la universidad.

VIII. Programacion tentativa del curso

Semana | Fechas Indicadores de logro | Temas/Contenidos | Actividades sugeridas | Bibliografia | Recursos a utilizar
1 FBO1 Al terminar la unidad, | Arquitectura Von Clase magistral 1 Presentacién en
el estudiante Neumanny dindmica. PowerPoint ®
conocera las Hardward. Trabajo en grupo para Material de Lectura
diferencias entre las Unidad Central de discusion del tema.
arquitecturas y que Proceso. Laboratorio No. 1
dispositivos las Unidad Aritmética
utilizan légica.
Tipos de memorias.
Registros.
Puertos de entrada'y
salida.
Buses del Sistema
Set de instrucciones Presentacion en
de los CPU de Intel PowerPoint
16 bits. Quiz de preguntas
Instrucciones en .
Clase magistral
cadena. dindmica aportacién de
El estudiante deberd | Instrucciones de L P
. experiencias en
ser capaz de conocer | entraday salida a relacion a los recursos
2 FBO6 —FB10 | el set de instrucciones | 1/0. 1
. . de las empresas para
del microprocesador | Instrucciones discusion en erupo del
Intel de 16 bits. Aritméticas y .
Légicas tema.
. Quiz No. 1
Instrucciones de
salto condicional.
Desarrollo de
software (memoria,




interfaces, delays,
etc.).

FB13 -FB17

El estudiante sera
capaz de conocer las
diferentes
interrupciones

Interrupciones
(Implementacién con
ARDUINO).
Concepto de
interrupcion.
Interrupcion por
hardware.
Interrupcion por
software.
Desarrollo de
software.

Clase magistral
Laboratorio No. 3 en
clase elaboracién de un
Gantt

Quiz No. 2

Presentacion en
PowerPoint

Quiz de preguntas
Laboratorio No. 3 en
clase elaboracién de un
Gantt con actividades
ficticias dadas por el
profesor.

FB20 - FB24

El estudiante sera
capaz de conocer
conceptos claves de
dma, clasificacion y
tipos

DMA.

Buses, clasificacion y
tipos.

Transmision serial
modo asincrono.
Organizacion linea-
staff

Clase Magistral
Quiz No. 3

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

FB27 — MRO3

Al finalizar esta
semana el estudiante
podra conocer las
caracteristicas
técnicas de un USB.

USB.

Introduccién.
Velocidades de
transmision.

Tipos de conectores
USB.

Conexion de
hardware por USB.
SATA.

FIREWIRE.

WIFI.

BLUETOOTH

Presentacién de grupos
No. 1, No. 2..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 4

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

MR13 - MR17

El estudiante podra
conocer los diferentes
métodos de
almacenamiento de
informacién

Métodos de
almacenamiento de
Informacion.
Medios Magnéticos.
Discos Duros.
Medios Opticos.
Medios de Estado
Soélido.

Métodos de
Recuperacion de
archivos.

Copias de seguridad
y redundancia en el
Sistema

Presentacién de grupos
No. 3, No. 4..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 5

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas
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